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ENTREVISTAA CEl! trabajo de un

7 autor me merece el
ANDRES MISMO respeto

Independientemente
PALUMINU’ del mediQ en que

autor deLas -
Cr—nicas PSN publiqueE

USCAR SENAR ANDRfSPALOMINO(BAI.?CELON,?\19_78)eS guionista dg
televisi—n de profesi—n y dibujante de webc—mic por
pasi—n. Desde 2008, sin apenas interrupci—n, publica
de lunes a viernes una tira das Cr—nicas P8Na serie en la que ZI mismo, su familia y sus amigos
son protagonistas; algo que, reconoce, Cha cambiado mi actitud vitalE. En 2014, y tras bastantes mits de
1.000 tiras a sus espaldas, su proyecci—n como autor se multiplic— con el lanzamviant@eara
padres frikigEdiciones Cr—nicas PSN), un c—mic recopilatorio que ten’a como hilo conductor su
experiencia como padre primerizo.
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ENTREVISTA A ANDRfS PALOMINO , AUTOR DE LAS CRINICAS PSN |iSCAR SENAR

AndrZs, ademis de escribir y dibujar, ejerce como editor de su propio trabajo, lo que le ha llevado a
tener una visi—n muy clara del c—mic en cuanto a medio y negocio.

ACutndo, c—mo y por quZ te decides a hacer un webc—mic?

ANDRfSPALOMING: Me iniciZ en esto como lector, hace ya ocho a—os. Por casualidad, encontrZ por
internet el webc—mic @ joven Lovecraftme enganchZ. A partir de ah’ descubr’ el mundo del c—mic
digital en castellano, y vi que hab’a una importante comunidad de autores. En realidad, no empecZ
como dibujante, sino como traductor de cripta (del horror) innombrahia webc—mic del francZs

Goomi que acab— siendo publicado en papel por Ditbolo. Tras esta experiencia, me animZ a sacar mi
propio webc—mic para explicar las aventurillas de mis amigos frikis. Me puse un ritmo bastante
exigente, una tira al d’'a, y as’ hasta hoy.

LAS CRONICAS PSN  CRONICASPSN.COM

AndrZs Palomino,
Las Cr—nicas PSN
(2010).

TE LO DiGO POR
EXPERIENCIA, HACE ANOS
QUE LO INTENTO CON LA
NINA PELIRROJA Y NO
HAY MANERA.

CHAVAL, CREEME, EL
VIEJO TRUCO DE DECIR
QUE ERES EL PROTAGONISTA h
DE UN comic NO SIRVE
PARA LIGAR...

Si, YA SE QUE MIi CARA ™S
TE RESULTA FAMILIAR.
SERA PORQUE SOY EL
PROTAGONISTA DE UN
COMIC...

g

@Zﬁ

HOLA, NENA, ME
LLAMO ABELMAN. ZTE
APETECE UN CAFE CON
HORCHATA?

" AH, SIZ NO
ME DIGAS...

© ANDRES PALOMINO 2010
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AQuZ fue lo que entonces te parec’a revolucionario del webc—mic?

ANDRfSPALOMINO: Sobre todo, la facilidad para llegar a mucha gente y tener la opini—n de los lectores
al minuto; pronto se creaba una comunidad entusiasta entorno a un webc—mic. Cuando te planteas
hacer un fanzine o un c—mic en papel, tiene su proceso hasta que llega al poeblico: dibujarlo,
maquetarlo, imprimirlo, distribuirlo... Con el tebeo digital eso se reduce a dibujarlo y subirlo a internet.
En cuanto al aspecto tZcnico, soy mis tradicional y no me lanzo a hacer muchos experimentos, pero
hay autores que han sabido sacarle partido al formato webc—mic con el uso del lienzo in'nito o las
animaciones.

AEsa frescura de hace unos a—os se ha ido perdiendo en pos de la profesionalizaci—n?

ANDRfSPALOMINO: Convertirse en profesional del webc—mic todav’a es algo complicado. Ahora cuesta
mis posicionarse que hace unos a—os; los que estamos consolidados llevamos cerca de diez a—0s
publicando de forma ininterrumpida, y surgimos cuando hab’a menos webc—mics y la aparici—n de una
nueva serie era noticia. Ahora los nuevos tienen complicado tener repercusi—n y alcanzar notoriedad,
hay ya mucho CruidoE en internet. TambiZn es cierto que en la actualidad hay proyectos que se lanzan
pensando en su explotaci—n posterior, 0 que tienen eco porgque surgen de la uni—n de varios autores ya
conocidos, como es el casoQigullo y Satisfaccie-@aniculadas

Tienes como referente a clisicos de las tiras de prensa comoPeanuts o Calvin y Hobbes
pero... AC—mo se ve alterado ese modelo en su adaptaci—n al formato digital?
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ANDRfSPALOMINO: Innovo poco en lo formal, I

pero he introducido cambios para adaptarme Q L eg a. U n m O m e ntO e n
medio. Al principio hac’a las tiras, de cuatro I d d

vi—etas, en horizontal, siguiendo el modelo q u e m e e ntra a u a-
tradicional de la prensa, pero me di cuenta deg " h I

gue ese formato era muy inc—modo para lee e SI ag O aS CosaS

en el m—vil o en una tableta. A partir de la tir(gs po nt:l: n e am e nte O

1.000 empecZ a aplicar una plantilla de 2x2,

manera que al ser vertical se ajusta mejor a I?O rq u e I u eg O m e

pantallas de dispositivos digitales. Parece un

tonter’a, pero eso ha facilitado que se p u ed e n Se rVI r para

compartan mis en redes sociales. En mi cas

cengo iz en cuena ue ego mis ras @SCFIDIF UN@ tira.
Resulta inquietanteE

En el aspecto argumental, Las Cr—nicas
PSNse nutren de tus experiencias y las de
tus amigos. AHasta quZ punto utilizar este
material ha condicionado tu vida?

ANDRfSPALOMING: Al principio tiraba de mis anZcdotas de toda la vida, pero con el tiempo, a un ritmo
de tira diaria, las batallitas de este tipo se me agotaron. Entonces recsirceabf lif@ara sacar

392



CiMIC DIGITAL HOY

argumentos y se produjo un fen—meno curioso
entre mis amigos: primero se lo tomaron como u
co—a, luego, al ver mi constancia, empezaron a
sufrir pensando que pod’a sacar trapos sucios; y
por celtimo, ellos mismos me empezaron a suger
situaciones, sobre todo aquellas que no les
afectaban directamente. TambiZn fue llamativo
c—mo trataron de ocultarme cosas para que no |
pusiera en el c—mic. Mi actitud vital tambiZn ha
cambiado. Llega un momento en que me entra la
duda de si hago las cosas esponttneamente o
porque luego me pueden servir para escribir una |
tira. Resulta inquietante.

ALa interacci—n con los lectores tambiZn FaD

determina los contenidos? AndrZs Palomino (foto: Beatriz Cuartero).

ANDRfSPALOMINO: S’, claro. Estf el caso extremo de los personajes de mis tiras, mis colegas, que suelen
comentar en las entregas en las que aparecen ellos mismos. Sus comentarios, y los de los lectores, luego
pueden dar lugar a una tira nueva, tanto para seguir la direcci—n que me sugieren como para ir en la
contraria. Aprovecho todo lo que cae en mis manos.
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ENTREVISTA A ANDRfS PALOMINO , AUTOR DE LAS CRINICAS PSN |TSCAR SENAR

OQndrés Palomino
IMANUAL PARA
PADRES FRIKIS

Un momento fundamental en Las Cr—nicas PSN
fue el nacimiento de tus hijos, que dio un giro
temztico a la serie.

ANDRfSPALOMINO: Me plante— muchas dudas.
Durante el embarazo tuve la inseguridad de si podr'a
mantener el ritmo de las tiras, pero despuZs no solo
lo he logrado sino que he a—adido a mis hijos como
protagonistas, porque no paran de darme ideas.
TambiZn tuve la duda de c—mo iban a reaccionar los
lectores de siempre, que respond’an a un per!l muy
concreto: pceblico mayoritariamente masculino al
gue le gustaban los juegos de rol, los c—mics, el
cine... Y lo que ocurri— fue que se sumaron un
mont—n de lectoras, que quizis ya estaban ah’ pero
hasta ese momento no se animaron a comentar.
Creo que, en general, los lectores habituales
quedaron contentos y con el giro ampliZ el per!l del
paeblico deas Cr—nicas P&NlibroManual para
padres friki$2014] es el mis vendido de todos los
que he sacado, el resto no vendieron ni una dZcima
parte de lo que lo ha hecho este.
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PSNte lleva a buscar f—rmulas para sacar
rendimiento econ—mico a tu trabajo. ACuZl ha sido tu
experiencia?

ANDRfSPALOMINO: Siempre he procurado integrar las
f—rmulas para rentabilizar mis tiras dentro de mi estilo y
personajes. Procuro que los anunciantes en la web teng;i
gue ver con mi peeblico, con productos que les puedan
interesar, y eso hace que mis seguidores lo acepten mej

PADAWANS, AQUI TENEIS:
JUNA ESPADA JEDI PARA
CADA LINO! UNA ROJA Y
OTRA VERDE.

|~ JEJE, QUE FACIL ES TENERLOS
CONTENTOS: jESOS TUBOS DE
PISCINA ME HAN COSTADO 1 EURO

AUT ENTICO&I SABLES DE LUZ’ Y
ENCIMA FLOIéLNlAY DISPARAN

Por otro lado, cuando pacto con un anunciante una
publicidad o colaboraci—n, siempre dejo claro que estf
sujeta a mi libertad creativa, lo que signi'ca que puedo
hacer alguna co—a alejada de lo que se entiende como
mensaje publicitario.

Otro de los saltos que diste muy pronto fue editar en
papel.

ANDRfSPALOMINO: Ahora siempre tengo el referente del

L MALDITA SEA, INO SE S| PODRE
VIVIR CON ESTA CULPA! jimis
HIJOS JUGANDO CON MATERIAL NO
LICENC ADO' éeeozee LUCAS

QUE E RANCHO
PERDONA A ESTE POBRE FRIKI'
PECADOR!

papel y pienso: CAC—mo quedari luego esto en un librc

Pero cuando publiquZ la primera vi—eta, ni siquiera cuando

© ANDRES PALOMINO 2015

AndrZs Palomino,Las Cr—nicas PSN2015).
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lleguZ a la 100, pensaba en sacarlo en formato f'sico. Acen as’, resp N
la plantilla por si sonaba la "auta. Cuando vi que hab’a sulciente O I I le

poeblico, me animZ a sacar un primer libro con una tirada reducida, " d
pensada para que los lectores habituales lo tuvieran igual que se tier@o n SI e rO
una camiseta o una taza de una serie que te gusta. Con los primeroasrti Sta. d e
voleemenes no perd’ dinero y pude invertir lo que sacaba en publica

siguientes entregas, que arrastraban las ventas de las anteriores. Lwe bC m IC
. . . —_— y

la cosa fue evolucionando, y ddianual para padres frikiSoy friki y

tengo novia (Pregcenteme cf20m6) Ediciones Cr—nicas PSN] editZ de ntl e n d O
productos muy de!nidos y que necesitaban otra estrategia comercial. h

que hiciste justo despuZs de publicar el c—midAD—nde estt el |fe re n C | a
guionista? (con dibujo de Alex Roca) con la editorial Dibbuks en

2013 entre

ANDRfSPALOMINO: Fue algo que vino sobre todo por el tipo de libro, Svae bC—l I I |C
contenido y su formato. Los libros recopilatoriosldes Cr—nicas PSN

recog’an las tiras en orden cronol—gico en formato apaisado. Con y C_m |C E
Manual para padres frikie planteZ hacer un libro temitico, ya con el

nuevo formato vertical de las tiras. Era la misma idea que hab’a tras

AD—nde estt el guionisia® era un c—mic enfocado a un sector de

El siguiente paso fue formalizar tu situaci—n como editor, algo 3
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ANDRES, DEJA DE
ADOCTRINAR UN
MINUTO A TUS HIJOS
CON STAR WARS Y
DALES LA PAPILLA.

7
'y esTe €5 BOBA L, 200MO HACE
FETT, A VER COMO LA VACA HACE .
LO DECiS: BO-BA... MuGUUL.. 2COMO HACE EL

GATO, GONZO?
EL GATO HACE
MIAU, MIAUI...

dCOMO HACE

EL WOOKIE?
EL WOOKIE HACE

ROAAARH...

2COMO HACE EL
JAWA? EL JAWA
HACE: JUCHINI!

AndrZs Palomino,
Las Cr—nicas PSN2013).

© ANDRES PALOMINO 2013
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paeblico no necesariamente alcionado al tebeo, al que
le gustara la televisi—n y el humor. Quer’a que fuese
un libro que pudiera interesar a los profesionales del
medio y que se pudiera colocar en la secci—n
CTelevisi—nE de una gran librer’a.

Aprend’ mucho de aquella experiencia, de c—mo
presentar un libro y moverlo por medios de
comunicaci—n. Al ser un producto de!nido, fue mis
ffcil promocionarlo. A partir de entonces decid’ que,
en lugar de recopilatorios sin mis, har’a libros
temiticos, en los que el material recopilado tuviera
un hilo conductor. Y ese momento lo considerZ el
adecuado para crear un sello editorial propio,
Ediciones Cr—nicas PSN, con el que B&oaunal para
padres frikisun flbum con un tema ficil de explicar y
vender en dos I'neas.

Segu’ este mismo modelo en el siguiente liGaoy

friki y tengo novjy esa va a ser la I'nea que voy a
seguir: productos que pueda comprar un lector casual
pero sirvan tambiZn para los seguidores habituales.
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ATe consideras ya un autor integrado en lo
qgue se conoce (horriblemente) como Cel
mundilloE del c—mic?

ANDRfSPALOMINO: NOo me considero artista de
webc—mic, entiendo que no hay diferencia ent
webc—mic y c—mic. Cuando se hacen catego
de premios o listas de lo mejor del a—o, creo gu
no habr’a que distinguir entre c—mics en pape
digitales, para m’ es lo mismo y el trabajo de ui
autor me merece el mismo respeto
independientemente del medio en que publique
No distingo fronteras entre webcomiqueros y
comiqueros, estancarse en guetos es una
chorrada.

Hubo una Zpoca en la que toe fuiste casi un
activista de este reconocimiento. AC—mo ves

ahora la situaci—n del webc—mic?

ANDRfSPALOMINO: He dado mucho la tabarra co

LAS CRONICAS PSN  CRONICASPSN.COM

JEFATURA be
TRAFicO

EL CAMBIO DE
TITULAR DE SU
VEHICULO YA ESTA.
FIRME AQUI, POR
FAVOR.

JEFATURA be
TRAFico

PERDON, ZPUEDO
HACERLE UNA
PREGLINTA?

2
EUH, CLARO.

JEFATURA be
TRAFI

2ES USTED ANDRES
PALOMINO De LAS
CRONICAS PSN? jsoy
MUY FAN!

FIRMA
IGUALITO QUE
EN 8LI COMIC,
POR CROM!

"EN LA JEFATLIRA DE
TRAFICO HaY FRIKIS
FANS DE LAS CPSN.

AHORA ENTIENDO COMO HA
CONSEGUIDO TONINO TODAS
ESAS LICENCIAS DE
CONDUCCION.

(i

el tema, as’ que ahora me satisface ver a autor

AndrZs Palomino,

Las Cr—nicas PSN2015).

© ANDRES PALOMINO 2015
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consagrados que publican directamente en formato de libro digital o webc—mic. Me parece de una
normalidad fantfstica, por donde hay que ir. No hay que preocuparse tanto por el de d—nde se viene
sino por el quZ formatos son los adecuados para publicar lo que se tiene en mente. Por ejemplo, lo que
hace Albert Monteys coAUniversagual no lo podr’a sacar con la misma libertad con la que la que

cuenta erPanel Syndicatque le permite editarlo en varios idiomas a la vez, a un precio muy barato y

de manera que el dinero vaya directamente al autor. Hay muchas posibilidades ah’, y da igual si luego
sale en papel 0 no, ni siquiera tiene por quZ hacerlo si el autor no lo ve necesario. Estamos en el mejor
momento posible.
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